P

UPPDRAG 1 |

— PROBLEM:
Dissaren har glomt att alla

- ARENDE : {—LAG=

barn inte har lika mycket
pengar och att de inte kan

dta samma saker...

— UPPDRAG: —
Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad det kostar

att bada och vilket fika som finns pa badhuset.

Awo har 100 kronor! Det dr forsta gangen som Awo
besoker badhuset. Racker hennes pengar till intrade?
Ja -> Hur mycket pengar fa&r hon kvar?

Nej -> Vad ska hon gora da?
L

— B. _—

Har Awo rad att kopa nagot i caféet?

Ja -> Ga vidare till fraga C.

OBS! xor1a 28

AWOS Pr°ﬁlk°rt
vad hon kan ata!

Nej -> Vad kan hon gora da? Finns det
ndt stalle dar hon kan ata matsack?

C. - - -

l
Awo ar hungrig och torstig — vad skulle ni kopa till henne? |
Finns det nagot hon INTE kan &ta?

|

s

[_Hlttade ni info om pris och mat pa skyltar eller pratade ni ‘
1

med personalen? ‘
1

PERSPEKTIVBYRAN



- ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 1

— PROBLEM:

Dissaren har inte ordnat fika for alla barn.

|_UPPDRI-\G:

‘ Beratta for badhuspersonalen vad ni vill ata och dricka. ‘

A. 1

Skriv en lista pa vad NI skulle vilja dta eller dricka pa
caféet. Bade sant som redan finns diar och sant som inte finns!

T

rOm ni har tid: rita eller mala era forslag.

¢

\PP\)RAG SLLUTFORT!

PERSPEKTIVBYRAN



— UNDERSbKNINGSPLATS: —

UPPDRAG 1

— PROBLEM:
Dissaren har glomt att alla

— ARENDE: {-LAG= °

barn inte har lika mycket
pengar och att de inte kan

dta samma saker...

— UPPDRAG: —
Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad det kostar

att bada och vilket fika som finns pa badhuset.

Eiri har 30 kronor! Det dr forsta gangen som Eiri
besoker badhuset. Racker hens pengar till intrade?
Ja -> Hur mycket pengar far hen kvar?

Nej -> Vad ska hen gora da?

— R.

Har Eiri rad att kopa nagot i caféet?

Ja -> G& vidare till frdga C. el o
| OBS! kor1a pd
Eiris PrOﬁlkort,

vad hen kan ata

Nej -> Vad kan hen gora da? Finns det

ndt stalle dar hen kan ata matsack?

Eiri ar hungrig och torstig — vad skulle ni kopa till Eiri?

Finns det nagot hen INTE kan &ta?
| 1

_ D, a!!nﬂﬁg—"————

Hittade ni info om pris och mat pd skyltar eller pratade ni

med personalen?

PERSPEKTIVBYRAN



- ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 1 J

— PROBLEM: ]

Dissaren har inte ordnat fika for alla barn.

rUPPDRAG: —

Beratta for badhuspersonalen vad ni vill ata och dricka.

Skriv en lista pa vad NI skulle vilja dta eller dricka pa
caféet. Bade sdnt som redan finns dir och sant som inte finns!

— B.

Om ni har tid: rita eller mala era forslag.

' ¢

PERSPEKTIVBYRAN



r— ARENDE:

UPPDRAG 1

— PROBLEM:
Dissaren har glomt att alla

UNDERSbKNINGSPLATS: -

]
=
@

ﬁ’ o
|

barn inte har lika mycket
pengar och att de inte kan
ata samma saker...

— UPPDRAG: -

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad det kostar
att bada och vilket fika som finns pa badhuset.

-

Sam har 150 kronor!

Det dr forsta gangen Sam besdker badhuset.
Racker hans pengar till intrade?

Ja -> Hur mycket pengar fa&r han kvar?

| Nej -> Vad ska han gora da&?

— B. -

Har Sam rad att kopa nagot i caféet?
Ja -> Ga vidare till fraga C.
Nej -> Vad kan han gora da? Finns det
ndt stdlle dar han kan &dta matsack?

C. -

{_Sam ar hungrig och torstig — vad skulle ni kopa till Sam?
‘ Finns det nagot han INTE kan &ta?

.

Hittade ni info om pris och mat pa skyltar eller pratade ni
med personalen?

.
|
|

PERSPEKTIVBYRAN



- ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 1

— PROBLEM: —

Dissaren har inte ordnat fika for alla barn.

r UPPDRAG: —

Beratta for badhuspersonalen vad ni vill ata och dricka.

Skriv en lista pa vad NI skulle vilja dta eller dricka pa
caféet. Bade sdnt som redan finns dir och sant som inte finns!

— B.

Om ni har tid: rita eller mala era forslag.

' ¢

PERSPEKTIVBYRAN



UNDERSOKNINGSPLATS:

1

(- ARENDE : {LAG=

— PROBLEM:
Dissaren har glomt att alla

barn inte har lika mycket
pengar och att de inte kan

dta samma saker...

— UPPDRAG: —
Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad det kostar

att bada och vilket fika som finns pa badhuset.

-

A. _ _— -
Sally har 75 kronor!

Det Ar forsta gdngen som Sally besdker badhuset.
Racker hennes pengar till intrade?
Ja -> Hur mycket pengar fa&r hon kvar?

Nej -> Vad ska hon gora da?

L

—B.

Har Sally rad att kopa ndgot i caféet?

BS‘ Kolla pa
: SLllys proﬁlkort | §
| vad hon kan.éfa!»

Ja -> Ga vidare till fraga C.
Nej -> Vad kan hon gora d&? Finns det

ndt stalle dar hon kan ata matsack?

C.

r
Sally ar hungrig och torstig — vad skulle ni kopa till henne? |

Finns det nagot hon INTE kan &ta?
| |

-

Hittade ni info om pris och mat pd skyltar eller pratade ni |

med personalen? ‘
|

PERSPEKTIVBYRAN



r_ARENDE:

— PROBLEM: —

Dissaren har inte ordnat fika for alla barn.

UPPDRAG: -

-

Beratta for badhuspersonalen vad ni vill ata och dricka.

Skriv en lista pa vad NI skulle vilja dta eller dricka pa
caféet. Bade sdnt som redan finns dir och sant som inte finns!

— B.

Om ni har tid: rita eller mala era forslag.

' ¢

PERSPEKTIVBYRAN



L — UNDERSOKNINGSPLATS : —

CupporAG2 | | ROD

Dissaren tycker att det ar

svart att skriva sa att
alla forstdr. Hen glommer
ocksa att de flesta barn vill

se forebilder som liknar dem

sjdlva pa bilder och skyltar...

L
_UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vilka sprak det
finns information pa. Och vilka bilder pa personer
det finns!

— A. -

Undersok skyltar, anslagstavlor och kanske
badhusets hemsida. Hittar ni nagon information pa
somaliska eller pa andra sprdk dn svenska?

JA -> Vilka sprak?

NEJ -> Vad skulle man kunna gora for att barn och

foraldrar som inte talar svenska, andd kan forsta?

—-B.

Kan ni hitta bilder pa personer med samma hudfirg eller
ogonfarg som Awo?
Ja -> Var finns de bilderna?

Nej -> Varfor inte tror ni?

— C.

Tror ni att Awo skulle kadnna sig valkommen till badhuset?
JA -> Varfor?
NEJ -> Varfor inte?

PERSPEKTIVBYRAN



lr' _?) BONUSUPPDRAG 2

— PROBLEM:

Dissaren har tagit bort skyltar for barn som inte kan ldasa.

UPPDRAG:

=
‘ Hjdlp Agent Franka att skapa en vialkomstskylt sa att alla

barn kanner sig valkomna!

| Rita eller mdla en vidlkomstskylt utan att
anvanda text..

— B.

Var i badhuset skulle ni vilja
satta upp skylten?

- ()\w

pbarn S

3 valk-‘m“-na tl _

UPPDRAG SI.UTI)I

PERSPEKTIVBYRAN



- ARENDE : LAG: — UNDERSGKNINGSPLATS:-“j

UPPDRAG 2 | | BIA

— PROBLEM:
Dissaren tycker att det ar

svart att skriva sa att
alla forstdr. Hen glommer
ocksa att de flesta barn vill

se forebilder som liknar dem

sjdlva pa bilder och skyltar...

L
_UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vilka sprak det
finns information pa. Och vilka bilder pa personer
det finns!

Undersok skyltar, anslagstavlor och kanske badhusets hemsida.

an svenska?
JA -> Vilka sprék?
NEJ -> Vad skulle man kunna gora for att barn och foraldrar

Hittar ni nagon information pd finska eller pa andra sprak % §P

som inte talar svenska, and& kan foOrsta?

—-B.

Kan ni hitta bilder pa personer med samma
hudfdarg eller ogonfdarg som Eiri?

Ja -> Var fanns de bilderna?

Nej -> Varfor inte?

-

— oo

Tror ni att Eiri skulle kdnna sig valkommen till badhuset?
JA -> Varfor?
NEJ -> Varfor inte?

PERSPEKTIVBYRAN



r_ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 2

— PROBLEM:

Dissaren har tagit bort skyltar for barn som inte kan ldasa.

UPPDRAG:

=
‘ Hjdlp Agent Franka att skapa en vialkomstskylt sa att alla

barn kanner sig valkomna!

| Rita eller mdla en vidlkomstskylt utan att
anvanda text..

— B.

Var i badhuset skulle ni vilja
satta upp skylten?

OB
parn S

kunna fo :
} valkomna £ill baéhus?

PERSPEKTIVBYRAN




— UNDERSOKNINGSPLATS: -

CUPPDRAG2 | [ GROWN

— PROBLEM:
Dissaren tycker att det ar

svart att skriva sa att
alla forstdr. Hen glommer
ocksa att de flesta barn vill

se forebilder som liknar dem

sjdlva pa bilder och skyltar...

— UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vilka sprdk det
finns information pa. Och vilka bilder pa personer

_A. _ -

Undersok skyltar, anslagstavlor och kanske badhusets hemsida.
Hittar ni nagon information pd sydsamiska eller pa andra

)

sprak dn svenska?

JA -> Vilka sprak?

NEJ -> Vad skulle man kunna gora for att barn och foraldrar
som inte talar svenska, and& kan forsta?

B.

—

Kan ni hitta bilder pd personer med samma hudfirg
eller ogonfarg som Sam?
Ja -> Var fanns de bilderna?

Nej -> Varfor inte?

_Cc. -

Tror ni att Sam skulle kanna sig valkommen till badhuset?
JA -> Varfor?
NEJ -> Varfor inte?

PERSPEKTIVBYRAN



r_ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 2

— PROBLEM:

Dissaren har tagit bort skyltar for barn som inte kan ldasa.

UPPDRAG:

=
‘ Hjdlp Agent Franka att skapa en vialkomstskylt sa att alla

barn kanner sig valkomna!

| Rita eller mdla en vidlkomstskylt utan att
anvanda text..

— B.

Var i badhuset skulle ni vilja
satta upp skylten?

OB
parn S

kunna fo :
} valkomna £ill baéhus?

PERSPEKTIVBYRAN




UNDERSOKNINGSPLATS: -

- ARENDE : — LAG:

— PROBLEM:
Dissaren tycker att det ar

svart att skriva sa att
alla forstdr. Hen glommer
ocksa att de flesta barn vill

se forebilder som liknar dem

sjdlva pa bilder och skyltar...

L
_UPPDRAG:

Hjélp Agent Franka att ta reda pa vilka sprak det
finns information pa. Och vilka bilder pa personer
det finns!

— A.

Undersok skyltar, anslagstavlor och kanske badhusets hemsida.
Hittar ni nagon information pd dari eller pa andra sprak &n

svenska? pr
JA -> Vilka sprak?

NEJ -> Vad skulle man kunna gora for att barn och foraldrar
som inte talar svenska, and& kan forsta?

B.

—

Kan ni hitta bilder pd personer med samma hudfirg
eller ogonfarg som Sally?

Ja -> Var fanns de bilderna?
Nej -> Varfor inte?

—C. - -

Tror ni att Sally skulle kdnna sig valkommen till badhuset?
JA -> Varfor?
NEJ -> Varfor inte?

PERSPEKTIVBYRAN



r_ARENDE:

— PROBLEM: —

Dissaren har tagit bort skyltar for barn som inte kan ldasa.

UPPDRAG: _

=
‘ Hjdlp Agent Franka att skapa en vialkomstskylt sa att alla

barn kanner sig valkomna!

| Rita eller mdla en vidlkomstskylt utan att
anvanda text..

— B.

Var i badhuset skulle ni vilja
satta upp skylten?

: ! kom ihdg att %ven
Eﬂii.s;; jnte kan laﬁa ska

PERSPEKTIVBYRAN



r—UNDERSﬁKNINGSPLATS: —

r—KRENDE:

S UPPDRAG3 | | ROD

— PROBLEM:

Dissaren tycker att

det krangligt att ordna
omkladningsrum och duschar
som passar alla barn.

Hen har ocksa svart att halla reda pa

vilka badklader som Ar tilldtna ...

— UPPDRAG: |

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa om det finns
omkladningsrum och duschar som kanns lika trygga
for alla barn! Och far barnen ha vilka badklader
de vill?

— A. —

Awo vill byta om ifred. Kan ni hitta ett
omkladningsrum och en dusch dar Awo kan vara ensam
nar hon byter om?

Ja -> Hur hittar Awo till det omkladningsrummet
och den duschen? Finns det skyltar eller
maste hon fraga ndgon?

Nej -> Hur skulle badhuset kunna gora sa att Awo kan klad om

och duscha ifred?

~

_B. -
Vilka badkladder tror ni att Awo
helst skulle vilja bada i? Varfor?

—C. . _

| Ar det tillatet att bada i vilka badklidder som helst pa
ert badhus?

PERSPEKTIVBYRAN



- ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 3 J

— UPPDRAG:

Hjadlp Agent Franka att skapa trygga rum!

} Hur ska ett omkladningsrum och dusch se ut for att Awo ska
’ kdnna sig trygg?
L

—B.

Hur ska skylten pad dorren se ut?

— C.

Om ni har tid: rita eller mala era forslag.
L

PERSPEKTIVBYRAN



L

uPPDRAG3 | | BLA

— PROBLEM:

Dissaren tycker att

det krangligt att ordna
omkladningsrum och duschar
som passar alla barn.

Hen har ocksa svart att halla reda pa

vilka badklader som Ar tilldtna ...

— UPPDRAG: |

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa om det finns
omkladningsrum och duschar som kanns lika trygga
for alla barn! Och far barnen ha vilka badklader
de vill?

—A. ____ _

Eiri kanner sig varken som en tjej eller kille.

Kan ni hitta ett omkladningsrum och en dusch dar

Eiri kan vara vadlkommen och trygg?

Ja -> Hur ska Eiri hitta till det
omkladningsrummet och den duschen?

Finns det en skylt eller behdver hen fraga nagon?
Nej -> Hur skulle badhuset kunna gdra s& att Eiri kdnner sig
trygg nar hen ska byta om?

—B. — _

Vilka badkladder tror ni att Eiri helst skulle

vilja bada i? Varfor? :\

| Ar det tilldtet att bada i vilka badkléder som helst pa |
‘ ert badhus? ‘

PERSPEKTIVBYRAN



- ARENDE:

; BONUSUPPDRAG 3

UPPDRAG: d |
|

{-Hjalp Agent Franka att skapa trygga rum!

:
|
|
|
|

A.

Hur ska ett omkladningsrum och dusch se ut for att Eiri ska
kanna sig trygg?

|
|
|
|
|

~ B.  —
Hur ska skylten pa dorren se ut?

— C.
Om ni har tid: rita eller mdla era forslag.

L g ]

PERSPEKTIVBYRAN



O UPPDRAG3 | | GRON

— PROBLEM:

Dissaren tycker att

det krangligt att ordna
omkladningsrum och duschar
som passar alla barn.

Hen har ocksa svart att halla reda pa

vilka badklader som Ar tilldtna ...

— UPPDRAG: |

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa om det finns
omkladningsrum och duschar som kanns lika trygga
for alla barn! Och far barnen ha vilka badklader
de vill?

- A.

Sam foddes med tjejkropp men kanner sig som pojke.

Kan ni hitta ett omkladningsrum och en dusch dar

Sam skulle kanna sig vadlkommen och trygg?

Ja -> Hur ska Sam hitta till det
omkladningsrummet och den duschen?

Finns det en skylt eller behdver han frdga nagon?
Nej -> Hur skulle badhuset kunna gdora s& att Sam kdnner sig
trygg nar han ska byta om?

— B.

Vilka badklader tror ni att Sam helst skulle vilja bada i?

Varfor?

Ar det tillatet att bada i vilka badklidder som helst pa |
ert badhus? ’

PERSPEKTIVBYRAN



- ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 3

|
]

Hjadlp Agent Franka att skapa trygga rum!

:
|
|
|

A.

Hur ska ett omkladningsrum och dusch se ut for att Sam ska
kanna sig trygg?

L

|_.B.

|
|
|
|
_

Hur ska skylten pad ddrren se ut?

_C. -

Om ni har tid: rita eller mala era forslag.
| |

4 )PPDRI\G SLUTFORT!

PERSPEKTIVBYRAN



r—KRENDE:

|7 LAG:

UNDERSOKNINGSPLATS: -

— PROBLEM:

Dissaren tycker att

det krangligt att ordna
omkladningsrum och duschar
som passar alla barn.

Hen har ocksa svart att halla

vilka badklader som Ar tilldtna ...

reda pa

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka
omkladningsrum och

for alla barn!

Och

att ta reda pa om det finns
duschar som kanns lika trygga
far barnen ha vilka badklider

de vill?

— A.

Sally ar ovan att byta om och duscha med andra

barn. Hon kanner sig lite blyg och osaker. Kan ni

hitta ett omkladningsrum och en dusch dar Sally

skulle kunna kanna sig valkommen och trygg?

Ja -> Hur ska Sally hitta till det
omkladningsrummet och den duschen? Finns det en skylt

eller behdver hon fréga nagon?
Nej -> Hur skulle badhuset kunna gora sa att Sally k&dnner sig

trygg nar hon ska byta om?

A

B. -

r SN

Vilka badklader tror ni att Sally helst

skulle vilja bada i? Varfor? \

c. - i .‘a[__
[ |
| Ar det tilldtet att bada i vilka badklédder som helst pa |
‘ ert badhus? J

PERSPEKTIVBYRAN



- ARENDE:

— UPPDRAG:

Hjadlp Agent Franka att skapa trygga rum!

A. -

-

Hur ska ett omkladningsrum och dusch se ut for att Sally ska
kanna sig trygg?

B.

| Hur ska skylten pa dorren se ut?

[_c. —

’ Om ni har tid: rita eller mdla era forslag.

4 lPPDRl\G SLUTFORT!

PERSPEKTIVBYRAN



r—KRENDE:

uPPDRAG 4 | [ ROD

— PROBLEM:
Dissaren tycker det dr krangligt
och dyrt att anpassa lokalerna
till alla barn. Det betyder att
nagra barn inte far bada eller
simma, fast de vill ...

— UPPDRAG: rIPTMAJK[NGd- -
Awo sitter i
rullstol. Hon i
kan varken sta
eller ga pa

| sina ben.

Hjalp Agent Franka att
upptidcka svarigheter |
och gora forbattringar

pa badhuset!

—UTRUSTNING:
Har ni en rullstol?

Ja -> Den av er som spelar Awo satter sig i rullstolen.
Ni andra hjalper till.

OBS! Kom ihag att
det ska vara tryggt
for alla!

Nej -> Tvad av er som spelar Awo knyter
ihop era fotter med en sjal och
tar armkrok. Ni andra hjadlper till.

— UNDERSOK LOKALERNA:

Entré: Hur skulle Awo ta sig in i badhuset?
Ar det ndgot som &r svart?

Ombyte: Var skulle Awo byta om? Hur skulle hon ta sig till
omkladningsrummet? Ar det ndgot som &r svart?

Dusch: Hur och var skulle Awo duscha? Prova INTE, men
diskutera. Kan det finnas ndgra problem for Awo?

Simbassdngen: Kan Awo bada pd& ert badhus? Hur tar Awo sig upp
och ner i bassadngen? Prova INTE, men diskutera.

Ovriga rum: Kommer Awo fram 6verallt? Ar det négot
som blir extra svart eller jobbigt for Awo?

PERSPEKTIVBYRAN



I BONUSUPPDRAG 4 J

— PROBLEM:

Ibland stidller Dissaren till det sa att vissa barn inte trivs

pa badhuset.

-~ UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad som kan bli &dnnu
tryggare pa ert badhus.
Rita eller mdla era forslag och idéer!

Q

PERSPEKTIVBYRAN



r—KRENDE:

UPPDRAG 4 | | BLA

- PROBLEM:

Dissaren tycker det dr krangligt
och dyrt att anpassa lokalerna
till alla barn. Det betyder att
nagra barn inte far bada eller
simma, fast de vill ...

— UNDERSOKNINGSPLATS:

Hjdlp Agent Franka att |
uppticka svarigheter och
gora forbittringar pa
badhuset!

—UTRUSTNING: —

— UPPDRAG: r-UTNHHﬂING: U —

Eiri har en kognitiv

funktionsnedsattning.

Hen tycker det ar
svart att fokusera
och bara tidnka pa en

sak i taget. Det ar jobbigt med
| hoga l1ljud och platser dar det
hander for mycket. =

annat ljud?

sdatter pa musik/1ljud.

uppdragen medan 1-2 personer

-

Har ni ett par horlurar och musik eller

Ja -> Den av er som spelar Eiri tar pa sig horlurarna och
Nej -> Den av er som spelar Eiri forsdker koncentrera sig pa

viskar/sjunger/pratar bredvid. De andra hjdlper till.

xom ihdg att
a tryagt

OBRS!
det ska var

PERSPEKTIVBYRAN
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_ UNDERSOK LOKALERNA: - —

[

| Entré: Hur skulle Eiri ta sig in i badhuset?
Ar det ndgot som &r svart?

i omkladningsrummet?

Dusch: Hur och var skulle Eiri duscha?
Prova INTE, men diskutera.
Kan ndgot vara svart eller jobbigt?

Simbassdngen: Kan Eiri bada pa ert badhus?
Prova INTE, men diskutera.

Ovriga rum: G& runt i byggnaden och utanfér. Var tror ni att

Eiri skulle tycka det var jobbigt att wvara?

Ombyte: Vad kan vara svart for Eiri pd vagen till och ‘i’

—- ARENDE: -

BONUSUPPDRAG 4

— PROBLEM:

Ibland stidller Dissaren till det sa att vissa barn inte trivs

pa badhuset.
|

— UPPDRAG: -

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad som kan bli &dnnu
roligare pa ert badhus.
Rita eller mdla era forslag och idéer

lPPDRl\G §LUTFORT!
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- ARENDE : LAG: — (—-UNDERSGKN;QQSPLATS: —
UPPDRAG 4 { GRON |

- PROBLEM: |'
Dissaren tycker det dr krangligt '
och dyrt att anpassa lokalerna
till alla barn. Det betyder att
nagra barn inte far bada eller
simma, fast de vill ...

— UPPDRAG:

_
Hjalp Agent Franka Sam har en _
att upptiacka synnedsdttning. |
svarigheter och goéra Han ser nastan |
forbattringar pa inget alls. |
badhuset!

— oL - _— __—

—UTRUSTNING: — — —

Har ni en ogonbindel?
Ja -> Den av er som spelar Sam knyter OBS' Kom ing
pd sig 6gonbindeln. ?ft ska varg z;att
£0r alja yggt

Nej -> Den av er som spelar Sam blundar.

Ni andra hjadlper till.
L S

— UNDERSOK LOKALERNA:

Entré: Hur skulle Sam ta sig in i badhuset med en
synnedsdttning? Prova. Ar det ndgot som &r svart?

Ombyte: Var skulle Sam byta om? Hur skulle Sam ta sig till
omklddningsrummet? Prova. Ar det ndgot som dr svart
eller jobbigt?

Dusch: Hur och var skulle Sam duscha? Prova INTE, men
diskutera. Kan ndagot vara svart eller Jjobbigt?

Simbassdngen: Kan Sam bada och simma pd ert badhus?
Hur skulle Sam ta sig upp och ner ur basangen?
Prova INTE men diskutera.

Ovriga rum: G& runt i hela byggnaden, kanske dven ute. Ar det
ndgot mer som Ar svart eller jobbigt for Sam?

PERSPEKTIVBYRAN



ARENDE:

-

| BONUSUPPDRAG 4

-PROBLEM:

Ibland stidller Dissaren till det sa att vissa barn inte trivs
pa badhuset.

— UPPDRAG: — —

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad som kan bli &nnu

tryggare pa ert badhus.

Borja med att hitta en plats pa badhuset som ni tycker om.
Nir ni hittat en san plats, beskriv den:

-> Varfor tycker ni om den? Hur ser den ut?

Vad kan ni gora dar?
|

— B. -

Forsok sedan hitta en plats pa badhuset som ni inte tycker
om eller didr ingen av er trivs. Nir ni hittat en san plats,
beskriv den:

-> Varfor trivs ni inte har? Hur ser platsen ut?

Vad saknas pa platsen? O

o
Fraga personalen om ni fir

fotografera eller rita av platserna!

UPPDRAG SLUTI()R'
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r— ARENDE: {-LAG:

- PROBLEM:
Dissaren tycker det dr krangligt
och dyrt att anpassa lokalerna
till alla barn. Det betyder att
nagra barn inte far bada eller
simma, fast de vill ...

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka Sally har en
att upptacka |
svarigheter och
gora forbattringar ! |

pa badhuset!

horselnedsattning. |
Hon hor nastan

|
inget alls. ==, |

— UTRUSTNING: _

Har ni ett par hdérselkapor?

Ja -> Den av er som spelar Sally tar pa

sig horselkdporna.
Nej -> Den av er som spelar Sally hdller

for Oronen? Ni andra hjalper till.
|

- UNDERSOK LOKALERNA:
Entré: Hur skulle Sally ta sig in i
badhuset med en horselnedsattning?
Prova. Ar det ndgot som &r svart eller jobbigt?

Ombyte: Var skulle Sally byta om? Hur skulle Sally ta sig
till omkliddningsrummet? Prova. Ar det ndgot som &r
svart eller jobbigt?

Dusch: Hur och var skulle Sally duscha? Prova INTE, men
diskutera. Ar det ndgot som dr svdrt eller jobbigt?

Simbassidngen: Kan Sally bada pd& ert badhus?
Prova INTE, men diskutera.

Ovriga rum: G& runt i hela byggnaden och utanfdr. Finns det
ndgot som kan vara svart eller jobbigt for Sally?
Hur skulle hon t.ex. gdra om brandlarmet gar?

PERSPEKTIVBYRAN



r—iRENDE:

-~PROBLEM:

Dissaren bryr sig inte om vad barnen gillar pa badhuset.

r UPPDRAG:
Hjdlp Agent Franka att visa sdnt som ni tycker om!

A. -

-
Gor smd lappar och skriv ”"jag gillar” pa lapparna. Det gar
ocksa bra att rita eller mdla en tumme eller gilla-smileys!

— B.

Satt upp lapparna dir det finns nagot som du gillar.
Det kan exempelvis vara:

-> En skylt
-> Ett rum

-> En sak
-> En person

UPPDRAG SILUTFORT!
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