r— ARENDE:

UPPDRAG 1 { |

— PROBLEM:

Dissaren tycker att det ar
svart att skriva sa att alla
forstar, fast hen vet att
barn talar olika sprak..

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka att skapa en valkomstskylt
till ert fritids, som kan forstas awalla!

Leta upp material som kan vara bra: papper, pennor, saxar,
kritor m.m.

— B. —

Skapa en valkomstskylt utan att anvanda ord och bokstaver!

_Cc. —

Kan nagon av er fler sprdk an svenska? Hur sidger man VALKOMMEN

pa det spraket? Beridtta for den som gav er uppdraget hur det
ska uttalas!

2y
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— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 1

- PROBLEM:

i varlden.

Dissaren bryr sig inte om att ta reda pa vilka sprdk som finns

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka att hitta nagot i era lokaler som inte
iAr pa svenska! Det kan vara en skylt, ett spel, en bok
eller en film!

-> Vad ar det ni hittat?
’ -> Kan ni f4 hjdlp med vad texten betyder?

PERSPEKTIVBYRAN




r— ARENDE:

UPPDRAG 1 ( Bl

— PROBLEM:

Dissaren tycker att det ar
svart att skriva sa att alla
forstar, fast hen vet att
barn talar olika sprak..

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka att skapa en
valkomstskylt till ert fritids, som
kan forstas av alla!

Leta upp material som kan vara bra: papper, pennor, saxar,
kritor m.m.

— B. —

Skapa en valkomstskylt utan att anvanda ord och bokstaver!

_Cc. —

Kan nagon av er fler sprdk an svenska? Hur sidger man VALKOMMEN

pa det spraket? Beridtta for den som gav er uppdraget hur det
ska uttalas!

2y
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— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 1

- PROBLEM:

i varlden.

Dissaren bryr sig inte om att ta reda pa vilka sprdk som finns

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka att hitta nagot i era lokaler som inte
iAr pa svenska! Det kan vara en skylt, ett spel, en bok
eller en film!

-> Vad ar det ni hittat?
’ -> Kan ni f4 hjdlp med vad texten betyder?

PERSPEKTIVBYRAN




r— ARENDE: LAG:

— PROBLEM:

UPPDRAG 1 ( G

Dissaren tycker att det ar
svart att skriva sa att alla
forstar, fast hen vet att
barn talar olika sprak..

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka att skapa en
valkomstskylt till ert fritids,
som kan forstds av alla!

Leta upp material som kan vara bra: papper, pennor, saxar,
kritor m.m.

-

B. —

Skapa en valkomstskylt utan att anvanda ord och bokstaver!

_Cc. —

Kan nagon av er fler sprdk an svenska? Hur sidger man VALKOMMEN

pa det spraket? Beridtta for den som gav er uppdraget hur det
ska uttalas!

2y
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— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 1

- PROBLEM:

i varlden.

Dissaren bryr sig inte om att ta reda pa vilka sprdk som finns

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka att hitta nagot i era lokaler som inte
iAr pa svenska! Det kan vara en skylt, ett spel, en bok
eller en film!

-> Vad ar det ni hittat?
’ -> Kan ni f4 hjdlp med vad texten betyder?
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r— ARENDE:

— PROBLEM:

|7 LAG:

Dissaren tycker att det ar
svart att skriva sa att alla
forstar, fast hen vet att
barn talar olika sprak..

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka att skapa en
valkomstskylt till ert fritids,
som kan forstds av alla!

Leta upp material som kan vara bra: papper, pennor, saxar,
kritor m.m.

-

B. —

Skapa en valkomstskylt utan att anvanda ord och bokstaver!

_Cc. —

Kan nagon av er fler sprdk an svenska? Hur sidger man VALKOMMEN

pa det spraket? Beridtta for den som gav er uppdraget hur det
ska uttalas!

2y
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— ARENDE:

- PROBLEM:

i varlden.

Dissaren bryr sig inte om att ta reda pa vilka sprdk som finns

— UPPDRAG:

Hjalp Agent Franka att hitta nagot i era lokaler som inte
iAr pa svenska! Det kan vara en skylt, ett spel, en bok
eller en film!

-> Vad ar det ni hittat?
’ -> Kan ni f4 hjdlp med vad texten betyder?

PERSPEKTIVBYRAN




NIZ N

DSOKN!#n

{—KRENDE: u
- UPPDRAG 2 {

— PROBLEM:
Dissaren tycker det ar

krdngligt att anpassa

verksamheter sd att alla barn
trivs. Ibland stdller hen till
det sa att vissa barn inte kidnner sig

trygga eller valkomna..

[ UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa
vilka platser som finns och vad som
dr tillatet att gora dar.

Borja med att forsoka hitta en plats i lokalerna som alla
barn i er grupp tycker om. Nir ni hittat en san plats,
beskriv den:

-> Varfor tycker ni om den?

=> Hur ser den ut?

-> Vad kan ni gora dar?

r— B.

Forsok sedan hitta en plats som ni inte tycker om eller dar
ingen av er trivs. Ndr ni hittat en san plats, beskriv den:
-> Varfor trivs ni inte har?

-=> Hur ser platsen ut?

-> Vad saknas pa platsen?

C.

-
Vad far ni goéra i er verksamhet - finns det en plats didr det
ar okej att:

-> Spela spel?

-> Prata med kompisar?

-> Sjunga?

PERSPEKTIVBYRAN



— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 2

-~ PROBLEM: —

Dissaren har stidllt till det sd att det saknas vissa rum
och platser.

- UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att hitta pa helt nya platser — som inte
finns i er verksamhet nu. Det ska vara stdllen som ni sjadlva
skulle trivas och kidnna er trygga pa!

A, -—

Hitta forst pa ett nytt utrymme - inomhus.

-> Vad vill ni kunna gora dar?

-> Vilka saker, mobler, lampor vill ni ha dar?

-> Vad behovs for att ni ska kdnna er trygga dar?

_B. —

Hitta sedan pa en ny plats - utomhus.
=> Hur skulle platsen se ut?

-> Vad vill ni kunna gora dar?
-> Vilka saker behovs dar?

,—C. -

Rita rummen/platserna och visa for era ledare!

UPPDRAG SLUTF R ! |

PERSPEKTIVBYRAN




wPORG2 | | BLA

- PROBLEM:
Dissaren tycker det ar

krdngligt att anpassa

verksamheter sd att alla barn
trivs. Ibland stdller hen till
det sa att vissa barn inte kidnner sig

trygga eller valkomna..

[ UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa
vilka platser som finns och vad som
dr tillatet att gora dar.

Borja med att forsoka hitta en plats i lokalerna som alla
barn i er grupp tycker om. Nir ni hittat en san plats,
beskriv den:

-> Varfor tycker ni om den?

=> Hur ser den ut?

-> Vad kan ni gora dar?

r— B.

Forsok sedan hitta en plats som ni inte tycker om eller dar
ingen av er trivs. Ndr ni hittat en san plats, beskriv den:
-> Varfor trivs ni inte har?

-=> Hur ser platsen ut?

-> Vad saknas pa platsen?

|
-

C.

Vad far ni goéra i er verksamhet - finns det en plats didr det
ar okej att:

-> Skrika?

-> Pyssla eller mala?

-> Vila och sova?

PERSPEKTIVBYRAN



— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 2

-~ PROBLEM: —

Dissaren har stidllt till det sd att det saknas vissa rum
och platser.

- UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att hitta pa helt nya platser — som inte
finns i er verksamhet nu. Det ska vara stdllen som ni sjadlva
skulle trivas och kidnna er trygga pa!

A, -—

Hitta forst pa ett nytt utrymme - inomhus.

-> Vad vill ni kunna gora dar?

-> Vilka saker, mobler, lampor vill ni ha dar?

-> Vad behovs for att ni ska kdnna er trygga dar?

_B. —

Hitta sedan pa en ny plats - utomhus.
=> Hur skulle platsen se ut?

-> Vad vill ni kunna gora dar?
-> Vilka saker behovs dar?

,—C. -

Rita rummen/platserna och visa for era ledare!

UPPDRAG SLUTF R ! |

PERSPEKTIVBYRAN




( UPPDRAG 2 { GRON

- PROBLEM:
Dissaren tycker det ar

krdngligt att anpassa

verksamheter sd att alla barn
trivs. Ibland stdller hen till
det sa att vissa barn inte kidnner sig

trygga eller valkomna..

[ UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa
vilka platser som finns och vad som
dr tillatet att gora dar.

Borja med att forsoka hitta en plats i lokalerna som alla
barn i er grupp tycker om. Nir ni hittat en san plats,
beskriv den:

-> Varfor tycker ni om den?

=> Hur ser den ut?

-> Vad kan ni gora dar?

r— B.

Forsok sedan hitta en plats som ni inte tycker om eller dar |
ingen av er trivs. Ndr ni hittat en san plats, beskriv den:
-> Varfor trivs ni inte har?

-=> Hur ser platsen ut?

-> Vad saknas pa platsen?
| |

|_c. I

Vad far ni goéra i er verksamhet - finns det en plats didr det

ar okej att:

-> Titta pa film?
-> Ata?

-> Dansa?

PERSPEKTIVBYRAN



— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 2

-~ PROBLEM: —

Dissaren har stidllt till det sd att det saknas vissa rum
och platser.

- UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att hitta pa helt nya platser — som inte
finns i er verksamhet nu. Det ska vara stdllen som ni sjadlva
skulle trivas och kidnna er trygga pa!

A, -—

Hitta forst pa ett nytt utrymme - inomhus.

-> Vad vill ni kunna gora dar?

-> Vilka saker, mobler, lampor vill ni ha dar?

-> Vad behovs for att ni ska kdnna er trygga dar?

_B. —

Hitta sedan pa en ny plats - utomhus.
=> Hur skulle platsen se ut?

-> Vad vill ni kunna gora dar?
-> Vilka saker behovs dar?

,—C. -

Rita rummen/platserna och visa for era ledare!

UPPDRAG SLUTF R ! |

PERSPEKTIVBYRAN




- ARENDE : {-LAG=

PROBLEM:
Dissaren tycker det ar

-

krdngligt att anpassa

verksamheter sd att alla barn
trivs. Ibland staller hen till
det sa att vissa barn inte kidnner sig

trygga eller valkomna..

[ UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa
vilka platser som finns och vad som
dr tillatet att gora dir.

Borja med att forsoka hitta en plats i lokalerna som alla
barn i er grupp tycker om. Nir ni hittat en san plats,
beskriv den:

-> Varfor tycker ni om den?

=> Hur ser den ut?

-> Vad kan ni gora dar?

r— B.

Forsok sedan hitta en plats som ni inte tycker om eller dar
ingen av er trivs. Ndr ni hittat en san plats, beskriv den:
-> Varfor trivs ni inte har?

—=> Hur ser platsen ut?

-> Vad saknas pa platsen?

- C.

Vad far ni gora i er verksamhet - finns det en plats didr det
ar okej att:

-> Ta med ett husdjur?

-> Leka och brottas?

-> Vara ifred?

PERSPEKTIVBYRAN



— ARENDE:

-~ PROBLEM: —

Dissaren har stidllt till det sd att det saknas vissa rum
och platser.

- UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att hitta pa helt nya platser — som inte
finns i er verksamhet nu. Det ska vara stdllen som ni sjadlva
skulle trivas och kidnna er trygga pa!

A, -—

Hitta forst pa ett nytt utrymme - inomhus.

-> Vad vill ni kunna gora dar?

-> Vilka saker, mobler, lampor vill ni ha dar?

-> Vad behovs for att ni ska kdnna er trygga dar?

_B. —

Hitta sedan pa en ny plats - utomhus.
=> Hur skulle platsen se ut?

-> Vad vill ni kunna gora dar?
-> Vilka saker behovs dar?

,—Co -

Rita rummen/platserna och visa for era ledare!

PERSPEKTIVBYRAN




R 3 | | ROD '

]
— PROBLEM:
Dissaren tycker inte det ar

viktigt att barn har samma
manskliga rattigheter som

vuxna har..

_ UPPDRAG: _

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad som dr era
"rattigheter”. Ni kan fraga ndgon eller svara
utifran vad ni sjdlva tycker.

— A. _ -

Ar det en ridttighet att £f3 leka? Ja | Nej

Ar det en ridttighet att f34 dta mat? Ja | Nej

Ar det en ridttighet att ha ett namn? Ja | Nej

Ar det en ridttighet att vara kdr i vem jag vill? Ja | Nej
Kan ni leka hdr pa den plats ni &r nu? Ja | Nej

Kan ni dta mat hdr pa den plats ni dr nu? Ja | Nej

Vet de vuxna som dr hdr vad ni heter? Ja | Nej

Tycker de vuxna som Ar hir att man far vara kir i vem
man vill? Fraga tva vuxna. Vad svarar dom?

PERSPEKTIVBYRAN



— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 3 J

— PROBLEM: E—

Dissaren har ibland stidllt till det sa att det inte mirks vad

barnen gillar pa den hir platsen.

— UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att visa sdnt som ni tycker om!

Be personalen om papper och penna. Kanske dven en sax.

Gor sma lappar och skriv ”“jag gillar” pa lapparna. Det gar
ocksa bra att rita eller mala en tumme eller en glad smajlis!
Placera ut lapparna didr det finns nagot som du gillar och vill
rekommendera andra om.
Det kan exempelvis vara:
-> En sak

-> En plats

-> En mobel

)PP\RI\G SLUTFORT!

PERSPEKTIVBYRAN



NIZ N

UPPDRAG 3

— PROBLEM:
Dissaren tycker inte det ar

— ARENDE : {-LAG:

|

viktigt att barn har samma
manskliga rattigheter som

vuxna har..

_ UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad som dr era
"rattigheter”. Ni kan fraga nagon eller svara
utifran vad ni sjdlva tycker.

— A. _

Ar det en ridttighet att kunna simma? Ja | Nej

Ar det en rittighet att f3 mdla vad och var man vill? Ja | Nej
Ar det en ridttighet att £f4 gd i skolan? Ja | Nej

Ar det en rittighet att krama vem man vill? Ja | Nej

Kan ni simma pa den plats ni &r nu? Ja | Nej Q

Kan ni mala eller pyssla pad den plats ni &r nu? Ja | Nej
Tycker ni det ar viktigt att f34 ga i skolan? Ja | Nej

Tycker de vuxna som dr hdr att man far krama vem man vill?
Frdga tva vuxna. Vad svarar dom?

PERSPEKTIVBYRAN



— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 3 J

— PROBLEM: E—

Dissaren har ibland stidllt till det sa att det inte mirks vad

barnen gillar pa den hir platsen.

— UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att visa sdnt som ni tycker om!

Be personalen om papper och penna. Kanske dven en sax.

Gor sma lappar och skriv ”“jag gillar” pa lapparna. Det gar
ocksa bra att rita eller mala en tumme eller en glad smajlis!
Placera ut lapparna didr det finns nagot som du gillar och vill
rekommendera andra om.
Det kan exempelvis vara:
-=> En personal

-> En skylt

-> En bild

PERSPEKTIVBYRAN



— ARENDE :

UPPDRAG 3 { |

— PROBLEM:

Dissaren tycker inte det ar
viktigt att barn har samma
manskliga rattigheter som
vuxna har..

— UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad som dr era
"rattigheter”. Ni kan fraga nagon eller svara
utifran vad ni sjdlva tycker.

— A. _

Ar det

Ar det

Ar det

Ar det

Har ni

Far ni

Far ni

Tycker

vill? Frdga tva vuxna. Vad svarar dom?

en rattighet att f34 ha vilken kompis man vill? Ja | Nej
en rittighet att £3 ha husdjur? Ja | Nej

en rittighet att lyssna pa musik? Ja | Nej

en rittighet att tro pd vilken Gud man vill? Ja | Nej
nagon kompis pd den plats ni Ar nu? Ja | Nej

ha husdjur pd den plats ni dr nu? Ja | Nej

lyssna pd musik pd den plats ni dr nu? Ja | Nej

de vuxna som dr hdr att man fdr tro pa vilken Gud man

PERSPEKTIVBYRAN



— ARENDE:

| BONUSUPPDRAG 3

— PROBLEM: E—

Dissaren har ibland stidllt till det sa att det inte mirks vad

barnen gillar pa den hir platsen.

— UPPDRAG:
Hjdlp Agent Franka att visa sdnt som ni tycker om!

| Be personalen om papper och penna. Kanske a@ven en sax.

Gor smd lappar och skriv ”"jag gillar” pa lapparna. Det gar
ocksa bra att rita eller mala en tumme eller en glad smajlis!
| Placera ut lapparna dir det finns ndgot som du gillar och vill
rekommendera andra om.
Det kan exempelvis vara:
-> Ett rum

-> En bok

-> Ett spel

lPP\RI\G SLUTFORT!
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— ARENDE :

|7 LAG:

— PROBLEM:

manskliga

_ UPPDRAG:

Dissaren tycker inte det ar
viktigt att barn har samma

vuxna har..

rattigheter som

Hjdlp Agent Franka att ta reda pa vad som dr era
"rattigheter”. Ni kan fraga nagon eller svara
utifran vad ni sjdlva tycker.

_A. _
Ar det en ridttighet att inte behdva vara radd? Ja | Nej
Ar det en rittighet att f4 tro pd vad man vill? Ja | Nej
Ar det en rittighet att f£f4 ldsa bocker? Ja | Nej
Ar det en ridttighet att f34 sdga vad man vill? Ja | Nej

Tycker de
Fraga tva

Har ni ndgon gang kidnt er riddda pad platsen dar ni &r nu? Ja | Nej
Far ni tro pa vad ni vill pd platsen ddr ni &r nu? Ja | Nej

Far ni ldsa bocker pa den plats ni dr nu? Ja | Nej

vuxna som dr hdr att man far sdga vad man vill?
vuxna. Vad svarar dom?

PERSPEKTIVBYRAN




— ARENDE:

. .

— PROBLEM: ——

Dissaren har ibland stidllt till det sa att det inte mirks vad

barnen gillar pa den hir platsen.

— UPPDRAG:

Hjdlp Agent Franka att visa sdnt som ni tycker om!

Be personalen om papper och penna. Kanske aven en sax.

Gor smd lappar och skriv ”"jag gillar” pa lapparna. Det gar
ocksa bra att rita eller mala en tumme eller en glad smajlis!
Placera ut lapparna didr det finns nagot som du gillar och vill
rekommendera andra om.
Det kan exempelvis vara:
-> En person

-> En tavla eller affisch
-> Ett pyssel

UPPDRAG SLUTFORT!

PERSPEKTIVBYRAN



r— ARENDE:

UPPDRAG 4 { “ROD

— PROBLEM:
Dissaren tycker det ar

krangligt och dyrt att anpassa
rummen sa att de passar alla

barn. Det betyder kanske att

nagra barn inte kan vara med pa allt

som hdnder hos er, fast de vill..

—~UPPDRAG: | |_UTMI-\NINGz — — ==
Hjdlp Agent Franka Awo sitter i
att soka svarigheter : rullstol. Hon kan |
och forbattringar i varken sta eller
lokalerna! | gd pa sina ben. |
L . __

—— UTRUSTNING: gy

Har ni en rullstol?

Ja -> Den av er som spelar Awo satter sig i rullstolen.

Nej -> Tva av er spelar Awo knyter ihop era fotter med en

sjal och tar armkrok. Ni andra hjalper till.

N — -
— UNDERSOK LOKALERNA: OB& Kom ihag at

Entré: Hur skulle Awo ta sig in i era
lokaler? Prova. Ar det ndgot som &r svart eller jobbigt?

Toalett: Awo behdver ga pa toaletten. Hittar ni en som passar
henne? Nar Awo toalettpappret? Prova.

Fler platser: Ta er runt i hela byggnaden, kanske aven ute.
Kommer Awo fram Overallt? Prova. Ar det ndgot som &r extra
svart eller jobbigt?

Aktiviteter: Skulle Awo kunna vara med och gora allt som ni
brukar gdra h&dr? Eller dr det ndgot som skulle vara svart

eller jobbigt att gora for Awo som sitter i rullstol?

PERSPEKTIVBYRAN




_ ARENDE:

BONUSUPPDRAG 4

— PROBLEM:

Dissaren tycker att det krangligt att barn kidnner olika..

— UPPDRAG: —

Hjdlp Agent Franka att hitta toaletter och att skapa skyltar
sa att fler barn kdnner sig vdlkomna och trygga!

— A. -

Awo vill vara ifred nir hon gar pad toaletten eller nidr hon

tvattar sig och kammar sig. Kan ni hitta en toalett (och

kanske ett omkladningsrum) som passar Awo?

JA -> Hur hittar Awo dit? Finns det en skylt eller behover
hon fré&ga ndgon?

NEJ-> Hur skulle ni kunna g6ra om sd att Awo kdnner sig
trygg pa toaletten?

B. -

Hur ska skylten pa toalettddrren se ut sa att Awo vet att hon
dr vdlkommen? Mala eller rita!

TFORT!

“UPPDRAG SL

PERSPEKTIVBYRAN



r— ARZENDE: {—LAG:

UPPDRAG 4

- PROBLEM:
Dissaren tycker det ar

krdngligt och dyrt att anpassa
rummen sd att de passar alla
barn. Det betyder kanske att
nagra barn inte kan vara med pa allt

som hander hos er, fast de vill..

[ UPPDRAG: UTMANING:

Hjalp Agent Eiri har en kognitiv
Franka att soka

svarigheter och
forbattringar i
lokalerna!

funktionsnedsattning.
Hen tycker det &r svart

att fokusera och bara

tanka pa en sak i taget. Det ir

(MSS!Kom ihdg att det sia jobbigt med hdéga ljud och platser

vara tryggt for alla! dar det hander for mycket.

— UTRUSTNING:

Har ni ett par horlurar och musik eller annat 1ljud?
Ja -> Den av er som spelar Eiri tar pa sig horlurarna och
sdatter pa musik/1ljud.

Nej -> Den av er som spelar Eiri fOrsoker koncentrera sig pa
uppdragen medan 1-2 personer viskar/sjunger/pratar bredvid.

— UNDERSOK LOKALERNA:

Entré: Hur skulle Eiri ta sig in i era lokaler? Prova. Ar det
nagot som &r svart eller jobbigt?

Ovriga rum: G3& runt i byggnaden och utanfdr. Var tror ni att
Eiri skulle tycka det var jobbigt att wvara?

Aktiviteter: Skulle Eiri kunna vara med och gora allt som ni
brukar gdra hdr? Eller &r det ndgot som skulle vara svart eller
jobbigt att gora for Eiri som har svart att koncentrera sig?

PERSPEKTIVBYRAN



_ ARENDE:

BONUSUPPDRAG 4

— PROBLEM:

Dissaren tycker att det krangligt att barn kidnner olika..

— UPPDRAG: —

Hjdlp Agent Franka att hitta toaletter och att skapa skyltar
sa att fler barn kdnner sig vdlkomna och trygga!

—A. -

Eiri kanner sig varken som en tjej eller kille. Kan ni hitta

en toalett (och kanske ett omkladningsrum) som passar Eiri?

JA -> Hur hittar Eiri dit? Finns det en skylt eller behover
hen fraga nagon?

NEJ-> Hur skulle ni kunna gdra sa att Eiri kdnner sig trygg

pd toaletten?

B. —

Hur ska skylten pa toalettdorren se ut sa att Eiri vet att
hen dr vdlkommen? Mala eller rita!

TFORT!

“UPPDRAG SLU

PERSPEKTIVBYRAN



r~ ARENDE:

oeoraG 4| | GRON

— PROBLEM:
Dissaren tycker det ar

krdngligt och dyrt att anpassa
rummen sd att de passar alla

barn. Det betyder kanske att

ndgra barn inte kan vara med pa allt

som hander hos er, fast de vill..

—~UPPDRAG: | UTMANING: — — ==
Hjalp Agent Franka Sam har"en _
att sdka svarigheter synnedsatﬁnlng.
oy s . . Han ser nastan
och forbattringar i )
inget alls. |
lokalerna!
- .
—— UTRUSTNING:

Har ni en ogonbindel?
Ja -> Den av er som spelar Sam knyter pa sig oOgonbindeln. ‘i‘

Nej -> Den av er som spelar Sam blundar.

Ni andra hjdlper till. (M%S!Kom iha

det cka
£0Or alla!

g att

vara trygst |

— UNDERSOK LOKALERNA:

Entré: Hur skulle Sam ta sig in i era lokaler? Prova. Ar det
nagot som &r svart eller jobbigt?

Toalett: Sam behdver gd pa toaletten. Hittar ni en som passar
honom?

Ovriga rum: Ta er runt i hela byggnaden, kanske &ven ute.
Kommer Sam fram 6verallt? Prova. Ar det ndgot som &r extra
svart eller jobbigt?

Aktiviteter: Skulle Sam kunna vara med och gdora allt som ni
brukar gdra hdr? Eller dr det nagot som skulle vara svart
eller jobbigt att gora for Sam som inte ser négot?

PERSPEKTIVBYRAN



_ ARENDE:

BONUSUPPDRAG 4

— PROBLEM:

Dissaren tycker att det krangligt att barn kidnner olika..

— UPPDRAG: —

Hjdlp Agent Franka att hitta toaletter och att skapa skyltar
sa att fler barn kdnner sig vdlkomna och trygga!

— A. -

Sam foddes med tjejkropp men kdnner sig som pojke. Kan ni

hitta en toalett (och kanske ett omkladningsrum) som passar

Sam?

JA -> Hur hittar Sam dit? Finns det en skylt eller behoOver
han fré&ga ndgon?

NEJ-> Hur skulle ni kunna gdra s& att Sam kanner sig trygg
pa toaletten?

_B. -

Hur ska skylten pa toalettddrren se ut sa att Sam vet att han
dr vdlkommen? Mala eller rita!

TFORT!

“UPPDRAG SLU

PERSPEKTIVBYRAN



r— ARENDE: |,_1_,41\(;,

— PROBLEM:
Dissaren tycker det ar

krdngligt och dyrt att anpassa
rummen sd att de passar alla

barn. Det betyder kanske att
ndgra barn inte kan vara med pa allt

som hander hos er, fast de vill..

—~UPPDRAG: UTMANING:
Hjalp Agent Franka
att soka svarigheter |
och forbattringar i
lokalerna! |

T T T
Sally har en

horselnedsattning. |
Hon hor nastan
inget alls.

—— UTRUSTNING:

Har ni ett par hoérselkdpor?

Ja -> Den av er som spelar Sally tar pd sig horselkdporna.

Nej -> Den av er som spelar Sally haller for oronen
Ni andra hjalper till.

varae trYggt

det ska
for allal

_ UNDERSOK LOKALERNA:

Entré: Hur skulle Sally ta sig in i era lokaler? Prova. Ar
det ndgot som &r svart eller jobbigt?

Ovriga rum: G& runt i hela byggnaden och utanfér. Kommer
Sally fram Overallt? Ar ndgot svart eller jobbigt fér Sally?
Hur skulle hon t.ex. gbra om brandlarmet gar?

Aktiviteter: Skulle Sally kunna vara med och gora allt som
ni brukar gora hdr? Eller ar det nagot som skulle vara svart
eller jobbigt att gora f6r Sally som inte hdr nagot?

PERSPEKTIVBYRAN



_ ARENDE:

— PROBLEM:

Dissaren tycker att det krangligt att barn kidnner olika..

— UPPDRAG: —

Hjdlp Agent Franka att hitta toaletter och att skapa skyltar
sa att fler barn kdnner sig vdlkomna och trygga!

— A. -

Sally forstdr inte svenska och kidnner sig lite blyg
och osdker. Kan ni hitta en toalett (och kanske ett

omkladningsrum) som passar Sally?

JA -> Hur hittar Sally dit? Finns det en skylt eller behover
hon fré&ga ndgon?

NEJ-> Hur skulle ni kunna g6ra sa att Sally kdnner sig trygg
pa toaletten?

_B. -

Hur ska skylten pa toalettdorren se ut sd att Sally vet att
hon dr vdlkommen? Mala eller rita!

TFORT!

“UPPDRAG SLU

PERSPEKTIVBYRAN



